Passage Verwaltung

Der schnellste Weg in die virtuelle Welt!

Die Passage baut im Hintergrund auf verschiedenen Systemen auf, die wir uns als
erstes mal anschauen mussen, um unsere virtuellen Welten zu erschaffen:

» Projektverwaltung

* Nutzerverwaltung

» Datei-Upload

Wie kommen wir also dort hin?
Uber den Login-Knopf auf www.aratall.com ...

Nach dem Login mit E-Mail-Adresse und Passwort konnen wir uns den
Verwaltungsbereich anschauen oder direkt in die Web-Ansicht der Passage
wechseln. Zu Letzterer aber erst spater mehr!
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http://www.aratall.com/
http://passage.aratall.com/

| Passage Verwaltung

Die Kopfzeile

aratall @ Projektverwaltung @ 3D-Ansicht %2 Nutzerverwaltung & Daten hochladen & Download [+ Abmelden
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Auf die verschiedenen Verwaltungsmadglichkeiten kannst Du nach dem Login Uber

die Kopfzeile zugreifen:
1.Projektverwaltung: Hier werden Projekte angelegt und der zu visualisierende

Kartenbereich erstellt.
2.Nutzerverwaltung: Hier konnen Nutzer angelegt sowie Rechte und Rollen

vergeben werden.
3.Datei-Upload: GeoTIFFS kénnen hier hochgeladen werden, um GIS-Daten in

die Passage zu bringen
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aratall & Projektverwaltung @ 3D-Ansicht %2 Nutzerverwaltung & Daten hochladen & Download [+ Abmelden
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Daruberhinaus gibt es noch folgende Moglichkeiten:
1.3D-Ansicht: Zugriff auf Die Passage im Web (eigenes Tutorial).
2.Download: Installationsdatei fur Die Passage auf Desktop, Mac und mehr.

3.Abmelden: Logout aus der Verwaltung.
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Projektverwaltung
Die Projektverwaltung erscheint direkt nach dem Login und sieht wie folgt aus:

U]

aratall B Projektverwaitung @ 3D-Ansicht 4% Nutzerverwaltung & Daten hochladen 2 Download [+ Abmelden

Name WES URL Verwaltung Aktionen
Aachen & 2 2 Layer editieren 3 @ Projekt bearbe mn4ﬁ 3D-Ansicht & 5 n 6
Adenau LR R R R it e L = Layer editieren [ Projekt bearbeiten & 3D-Ansicht & n
Arikan-Wiesbaden tips:figeasenvice-ables aratall com/ passage/ aaysSUaeSYE9 0wl - £ Layer editieren @ Projekt bearbeiten B 3D-Ansicht F3 n -
Asbeck hitps:fgensenice-abies aratall com/passsge/bubSiimou w1 DBasaurd fut - & Layer editieren & Projekt bearbeiten © 30-Ansicht i n
Aken LD e e s T e e L £ Layer editieren  Projekt bearbeiten @ D-Ansicht & n

Badl Essen Iips i gacemnice-shies ratacon arrge/ e At wipyimatulrets ) OB = Layer editieren [ Projekt bearbeiten & 30-Ansicht F n
Bad(stiiz R O T e B L £ Layer editieren [ Projekt bearbeiten 8 3D-Ansicht & n

Bad Leer hitpsigeasenice-abies artall conipassage T SfonteTwdmpyoimivis @ & Layer editieren @ Projekt bearbeiten W ID-Ansicht & a

Bad Loer2 hitpeAfgmasenicn-shies aratall com/iuezrage/bsadedd T -t pu/vls = £ Layer editieren [ Projekt bearbeiten & 3D-Ansicht & n

Bad Oeynhausen hipzifgecsenior-shissamtalcon/ pezson i dzaagutiplocinw: * £ Layer editieren & Projekt bearbeiten B 3D-Ansicht & n

Folgende Features wollen wir uns hier anschauen:

1.Name und WFS URL: Der Projektname ist individuell bestimmbar und dient als
Referenz. Der WFS URL kann in beliebige GIS-Systeme eingebunden werden,
um die Synchronisierung mit diesen zu ermdéglichen.

2.Layer editieren: Hier kdnnen Layer flr das Projekt in einer Listenansicht
geldscht, verandert, hinzugefugt und gesperrt werden.

3. Projekt bearbeiten: Uber diesen Knopf ist es mdglich, Projektname, WFS URL,
Layer und die einzelnen Features in einer performanten 2D-Kartenansichten zu
andern, zu loschen oder zu erstellen.

4.3D-Ansicht: Hier gelangst Du direkt zur Web-Ansicht fur Die Passage.

5.Download-Icon: Mit diesem Knopf kann das Projekt offline verfiugbar gemacht

werden.
6.L0schen-lcon: Daruber wird das Projekt restlos geloscht.
aratall B Projektverwaltung @ 3D-Ansicht %2 Mutzerverwaltung i Daten hochladen & Download & Abmelden
Name WEFS URL Verwaltung Aktionen |
Aachen L S S B L B L AL A &* = Layer editieren & Projekt bearbeiten ®© 3D-Ansicht & ﬂ

Aber beginnen wir lieber vorne und erstellen zuerst ein Projekt Uber den Knopf
“Erstellen”.
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Projekt erstellen
Nachdem wir auf “Erstellen” geklickt haben, erscheint folgende Maske:

N TR ]

& Download [ Abmelden

aratall B Projektverwaltung @ 30-Ansicht b ltung & Daten hochlad

.., e e .

Neues Projekt erstellen

Bad Oeynhausen 2 - sbi i - b L = Layer editieren & Projekt bearbeiten 0 3D-Ansicht

1.Zuerst geben wir einen beliebigen Projektnamen ein.

2.Danach wahlst Du das Koordinatensystem aus, in dem Du arbeiten mochtest.
Falls Du beispielsweise eine GIS-Software synchronisieren mochtest, solltest
Du das gleiche Koordinatensystem verwenden.

3. Durch Gedruckthalten der linken Maustaste kannst Du in der Kartenansicht
den Mittelpunkt des Projektes auswahlen. Durch scrollen kannst Du weiter in
die Karte zoomen.

4. Alternativ kannst Du hier den gewunschten Projektort eingeben und diesen
exakt Uber die vorschlagsbasierte Suche auswahlen.

5. Mit “Hinzufigen” kannst Du das Projekt final erstellen oder mit “Abbrechen”
abbrechen.
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Layer editieren
Uber “Layer editieren” kdnnen wir nun auf abstrakter Ebene mit dem Projekt

B Projektverwaltung @ 3D-Ansicht  48f Nutzerverwaltung & Daten hochladen & Download & Abmed
- L —
= EEEEY
Jame WES URL Verwaltung Aktionen
actven hilpegec ! e = Layer editieren & Projekt bearbeiten © D-Ansicht & u

Daraufhin erscheint folgende Maske:

Layer editieren  Featurelayer

Mame Freigegeben

PalygonFeaturelayer

Hier sehen wir zuerst die Feature Layer. In diesem Projekt sind diverse davon
vorhanden. Feature Layer haben einen Namen und sind nie freigegeben. Das
bedeutet, dass Feature Layer nur fiir dieses Projekt vorhanden sind. Uber die
Aktion kbnnen Feature Layer geloscht werden.

Uber “Verwalten” kommen wir in folgende Maske:

Layer verwalten

Name

Nach Eingabe eines Namens kannst Du eine neue Feature Layer hinzufligen.
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Passage Verwaltung

Layer editieren

Uber das Dropdown-Menii kénnen auch TileLayer - also die rasterbasierte Layer,
wie zum Beispiel Kartendaten oder Terrain - bearbeitet werden.

= — — ~
= Layer editieren | Featurelayer v
Name TileLayer Freigegeben Aktionen T
Jhen PolygonFefilireLaye u n
nau PointFeatu u n
Layer editieren  TileLayer Sl % Verwalten
Name Freigegeben Aktionen
Terrain
OpenStreetiap
| Luftbild
Buildings
OSMBuildings
Vegetation
Abbrechen

Auch diese Layer besitzen einen Namen. Sie sind jedoch generell immer auch fur
andere Projekte freigegeben und kdnnen Uber die Aktion nicht geldéscht, sondern
nur aus dem Projekt entfernt werden.

Uber “Verwalten” ergeben sich folgende Méglichkeiten:

Hier konnen vorher hochgeladene
Layer (Thema Dateiupload) gesucht
und per Haken dem Projekt hinzugefugt

. Layer verwalten

= . | werden. Uber “Andern” werden die
'WP-Pshlenberg_Sichtbarkeit-absolut l . .
PV-Module_Standorte_3857_VSat Anderungen Ubernommen.

DeilmannGebaeude
BaseDGM1

ASTDGMI1_Copernicus Achtung: Diese Layer sind
hixitols koordinatengebunden!

Vegetation
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Projekt bearbeiten

Projekte kbnnen auf einer 2D-Karte bearbeitet und angepasst werden.

jekte B Erstellen
ame WFS URL WVerwaltung K Aktionen
aCiven hitpsfg ez et Bl AN L e T A - = Layer editieren & Projekt bearbeiten © 30-Ansicht & n

Hieruber kommst Du auf folgende Maske:

Projekt: Engter
MName 1 Koordinatens) ystem WFS-Url
Layer + ——

NEA . o -~
Enercon E-160 EPS E3- NH166

Substation

¢

L
Substation Small

Enercon 175 EPS - N2 o -

EmptyAsset

o 4‘
GID Label X-Koordinate Y-Koordinate Action
1 1 436252.02 £804389.53 n
Settings 2 43354330 580477853 (8|
3 437848.66 580523505
Label einschalten n
4 6 43372110 5805288.91 n

Diese Maske ist quasi eine sehr simple Version von Die Passage.

1.0ben kannst Du den Projektnamen oder das Koordinatensystem &ndern sowie
den WFS URL kopieren.

2.Links kannst Du
a.neue Layer hinzufiigen (+-Symbol neben “Layer”),
b.in einer Layer die Details existierender Features anzeigen lassen (siehe 5),
c.neue Features hinzufigen (+-Symbol unter den Features),
d.und vorhandene Label anzeigen lassen (“Label einschalten”).
3.In der Kartenansicht kannst Du dich mit gedruckter linker Maustaste durch die
Karte bewegen und mit scrollen ran- oder rauszoomen. Die Marker
reprasentieren die Position der einzelnen Features. Der Marker des links
ausgewahlten Features ist hier leicht blau umrandet.

4. Mit diesem Symbol kénnen Features Uber Nutzung der Karte s )
a.geldscht, -
b.verandert/verschoben oder auch (+)
c.neu hinzugefugt werden. *

5.Unten sind die Details und einzelnen Objekte der angeklickten
Features einsehbar, veranderbar und |0schbar.
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Nutzerverwaltung

Uber den Tab “Nutzerverwaltung” in der Kopfzeile kannst Du Nutzer, Rechte und
Rollen managen.

aratall B erojektverwaltung @ 30-Ansicht 4% Nutzerverwaltung B Daten hochladen 2 Download o+ Abmelden
Binutase I 2
E-Mailadresse Benutzername Vername Nachname Rolle Alktiv Aktionen
admin@aratall.com admin Admin User Kundenadmin a ﬂ u
apple@aratall.com apple-tester apple aratall Projektuser a n n

1.Jeder Nutzer einer Organisation besteht aus Mail-Adresse, Nutzername,
Vorname, Nachname sowie Rolle und kann aktiv oder inaktiv sein.
2.Uber “Einladen” kdnnen neue Nutzer per Mail-Adresse zur Organisation in Die
Passage hinzugefuigt werden:
———— - —

Neuen Mutzer einladen

E-Mailadresse

fzen Rolle Rolle
I Kundenadmin
Ralle 1
— Projektuser

Projektuser
tes! Projektuser Projektuser
[ Hincurioen [ Projektadmin

fam wems s e Kundenadmin Kundenad ml'n

Die Dabei vergebene Rolle bestimmt die verfugbaren Rechte:
o Projektuser kdbnnen Projekte sehen und nutzen
o Projektadmins kdnnen Projekte anlegen, andern und I6schen
o Kundenadmins konnen alles in der Projekt- und Nutzerverwaltung machen

3. Uber den “Editieren”-Knopf kénnen Nutzerdaten geéndert werden:
a.Die Mail-Adresse ist unveranderbar.
b.Namen und die Rolle sind anderbar. _
c.Der Status auf “inaktiv” sperrt den Nutzer. ¢ E:m

Nutzer bearbeiten

Benutzername
Beispielnutzername
Vername
Beispielvorname
Nachname
Beispielnachname
Rolle Aktiv

Kundenadrmin la

Andarm Abbrechen
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Dateiupload

Uber den Tab “Dateiupload” in der Kopfzeile kannst Du GeoTiff-Dateien als neue
Layer hochladen.

aratau_ B Projektverwaltung ® 3D-Ansicht 482 Nutzerverwaltung & Daten hochladen & Download [+ Abmelden

Datensatze TileLayer ~ Hochladen
|

Name Datum Verarbeitung Aktionen
A31DGM1_Copernicus 9.7.2024, 18:24:46 u
Abschnitt_1a 9.7.2024, 18:24:46 =2 n
Abschnitt_2a 97.2024, 18:2446 (@ |
Abschnitt_3a 9.7.2024, 18:24:46 u

Eine hochgeladene Layer hat einen Namen, ein Upload-Datum sowie eine
Anzeige, ob die Layer als Datei verarbeitet wurde und zur Nutzung bereitsteht.
Die Dateien kbnnen uber die Aktion wieder geldscht werden.

Uber “Hochladen” kann eine neue Datei hochgeladen werden:

Datenséitze TileLayer Neuen Datensatz hinzufligen
GeoTIFF
Name
[
A31DGM1_Copernicus
Datensatz
Abschnitt_la
L Datei auswahlen... MNoch keine Datei ausgewahit
Abschnitt_2a
Abschnitt_3a Hinzufiigen Abbrechen
. NUI‘I_DGI'I'I01 VI01 L, UT e

Hierzu muss nur der Name vergeben werden und danach die entsprechende
GeoTIFF-Datei vom PC ausgewahlt werden.

Aratall GmbH | Albert-Einstein-Str. 1, 49076 Osnabrick | 2025



